kunstschule.online kunstschule.online - Beschreibung

kunstschule.online ist eine innovative digitale Lernplattform,
|_< U n S -t S C h U -L e die Studierenden unbegrenzten Zugriff auf stets
° aktualisierte Lerninhalte bietet - jederzeit und auf allen
gangigen Geraten verfugbar. Die Plattform unterstitzt
Schulen dabei, Ressourcen wie Papier, Druckkosten und Personal

,’// .
O n -L l n e einzusparen, wihrend sie gleichzeitig die Flexibilitat
/i bietet, das Bildungsangebot bedarfsgerecht zu erweitern.
Ich war eigenverantwortlich fir die Entwicklung, Pflege und das
Management dieses Projekts zustandig.
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kunstschule.online - Ist-Szenario

VOM PHYSISCHEN INS DIGITALE

Herausforderungen der Kunstschule:

> Lernunterlagen waren haufig nur in physischer Form
verfugbar, oft unvollstandig oder fehlerhaft

> Der Unterricht fUr die 50 bis 100 Studierenden war
unflexibel und nicht mehr zeitgemass

> Dozierende investierten einen Grossteil ihrer Zeit
in jahrlich wiederkehrenden
Frontalunterricht, anstatt sich auf die individuellen
Projekte der Studierenden zu konzentrieren

Zielsetzung:

die sowohl den Studierenden als auch
den Dozierenden signifikanten Mehrwert bietet.

SITEMAP

Die Entwicklung einer benutzerfreundlichen digitalen Losung,

I I I I I I
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EINE INTUITIVE LERNPLATTFORM
FUR UNSERE STUDIS UND DOZIS

Bedarfsanalyse

Um die Anforderungen der Plattform
prazise zu definieren,

fuhrte ich Interviews mit der
Schulleitung, den

Dozierenden und den Studierenden
durch. Dank meiner

Erfahrung als ehemaliger Student
und Dozent der Kunstschule

konnte ich die Perspektiven beider
Seiten verstehen und

gezielt in den Entwicklungsprozess
einfliessen lassen.

Planung & Konzeption

Auf Basis der Interviewergebnisse
erstellte ich ein

umfassendes UX-Dokument, das
folgende Punkte abdeckte:

> Zielgruppenanalyse und klare
Definition der Anforderungen

> Aufgabenverteilung sowie
Festlegung der Projektziele

> Stylegquide fir ein konsistentes
Design

Nach Freigabe des Auftrags durch
die Schulleitung

entwickelte ich Flowcharts,
Sitemaps und die

Seitenstruktur der Plattform, um
eine solide Grundlage

fur die Umsetzung zu schaffen.

Umsetzung

Die Plattform wurde mithilfe von
WordPress umgesetzt, da

dies eine schnelle Realisierung
innerhalb des engen

Zeitrahmens von vier Monaten
ermoglichte. Ich eignete

mir die erforderlichen Kenntnisse
eigenstandig durch

Tutorials und Fachliteratur an und
stellte sicher, dass

das Projekt fristgerecht
abgeschlossen wurde.

Anforderungen an die Plattform

> Alle Lernunterlagen mussten
digitalisiert und
vervollstandigt werden

> Die Plattform sollte auf allen
Geraten intuitiv bedienbar sein

> Ein reibungsloser Lernfluss
musste durch klare Anleitungen
sichergestellt werden

> Dozierende und die Schulleitung
sollten im Hintergrund
den Lernfortschritt der
Studierenden Uberwachen konnen

kunstschule.online - Anforderungen
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kunstschule.online — Herausforderungen & Losungen

HERAUSFORDERUNGEN & LOSUNGEN

Die fertige Plattform bietet:

> Bereitstellung strukturierter
digitaler Lernunterlagen
in verschiedenen Formaten

> Ein benutzerfreundliches
Design, das sowohl
fUur Studierende als auch fur
Dozierende leicht
zuganglich ist

> Méglichkeit zur Uberwachung des
Lernfortschritts der
Studierenden Uber eine klare
und Ubersichtliche Darstellung

Unvollstandige Lernunterlagen

Viele Lernmaterialien waren
fehlerhaft oder ausschliesslich in
physischer Form verfigbar.
Gemeinsam mit zwel Assistenten
digitalisierte ich diese
Unterlagen und erganzte fehlende
Inhalte eigenstandig.

Dabei achtete ich besonders
darauf, die Materialien

spannend, ansprechend und auf dem
neuvesten Stand zu gestalten.

Abgabe
Gute Fotoreproduktion und Dokumentation

Aufwand

10 Stunden

Beispiele der Studierende

kunstschule.online - Ausschnitte aus der Plattform

Quelle: CLRW

Anleitung

1. Wahle einen einfarbigen oder mit Streifen versetzten, glatten Stoff
(kein Frottee oder Pelz). Inszeniere den von dir ausgewahlten Stoff,
sodass ein natirlicher und spannender Faltenwurf entsteht.

2. Belichte deine Inszenierung mit einer warmen Lichtquelle von einer
Seite.

3. Nimm nun den Malgucker zur Hand und wahle einen Bildausschnitt.
Dieser Ausschnitt darf dein Stoff angeschnitten oder vergrossert
dargestellt werden.

4. Richte deinen Platz mit den nétigen Materialien ein, welche du zum
Olmalen benétigst.

5. Zeichne mit dem Rotelstift oder Bleistift das Motiv grob a L
Bildtrager.

6. Mische mit dem Malmesser die passenden Farben, welche du flr

Zeitdruck

Die Fertigstellung der Plattform
musste innerhalb eines

engen Zeitrahmens von vier Monaten
erfolgen. Trotz fehlender
Vorkenntnisse mit WordPress
eignete ich mir die

notwendigen Fahigkeiten schnell an
und schloss das Projekt
fristgerecht ab.

KUNST 3% KOMPLETT 2/60 Schritte
SCHULE -

Pinsel
Grundwissen Gestalten 3D
Schraubzwinge

3D PAPIEROBJEKT

Anleitung

Papiermaterial Untersuchung

3D Papierobjekt

Akzeptanz bei Dozierenden

Anfangs ausserten einige
Dozierende Bedenken, dass die
Plattform ihre Rolle

ersetzen konnte. Durch personliche
Gesprache gelang es mir, ihre
Sorgen zu zerstreuen und sie aktiv
einzubinden. Schliesslich konnte
ich einige motivieren,

Lehrvideos fir die Studierenden zu
erstellen und so das digitale
Angebot der Schule zu bereichern.

Hallo,

< Vorherige Thema Malikbenabdallah!

Als vollstandig markieren

BUCHBINDEN & HEFTBINDUNG

Heftbindung

O Buchbinden

O Aufgabenstellung - Buchbinden
O Anleitung - Buchbinden

O weiterfiihrende Informationen -
Buchbinden & Heftbindung

< 2von2

3D UESd Buch Papier
Kunstschule

3% KOMPLETT 2/60 Schritte
-

KUNST
SCHULE

Hallo,

< Vorherige Thema Malikbenabdallah!

Als vollstandig markieren

Grundwissen Gestalten 3D <

Fadenheftung

3D PAPIEROBJEKT Nachfolgende Abschnitte sind aus dem Buch:
Papiermaterial Untersuchung
Autorin: Heather Weston
ISBN: 978-3-258-60000-0

3D Papierobjekt Verlag: Haupt Verlag

BUCHBINDEN & HEFTBINDUNG ‘ /

Heftbindung
O Buchbinden

O Aufgabenstellung - Buchbinden
1. Vorstechen

O Anleitung - Buchbinden 2. Lagen zum Heften

3. Erste Lage: Schlaufe legen
O Weiterfihrende Informationen -

4. zweite Lage mit der ersten Lage verbinden
Buchbinden & Heftbindung

. . - ‘

Bild und Text dem Buch: Buchbinden - vom Handwerk zur Kunst

a®

kunstschule.online — Herausforderungen & Losungen

LERNE ALLES AUF EINE

PLATTFORM




kunstschule.online — Ergebnisse, Feedback und Austausch
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FEEDBACK UND AUSTAUSCH

ERGEBNISSE

> Die Plattform wurde erfolgreich
innerhalb des vorgegebenen
Zeitrahmens fertiggestellt und
wird seitdem von allen
Studierenden und Dozierenden
aktiv genutzt.

> Durch die Digitalisierung der
Lernunterlagen konnten
die Papierkosten um etwa 80 %
reduziert werden.

> Die Schulleitung kann nun
erstmals Daten Uber das
Lernverhalten der
Studierenden sammeln und
gezielte Massnahmen zur
Verbesserung des
Unterrichts ergreifen.

> Dozierende konnten
wiederkehrenden Unterricht an
die Plattform delegieren
und die gewonnene Zeit fir die
Erstellung neuer
Lernmaterialien sowie
intensivere
Projektbesprechungen mit den
Studierenden nutzen.

> Dank der Plattform konnte die
Schule ein neues
Fernstudiumsangebot mit
Online-Coaching
erfolgreich einfuUhren.

>

Nach dem Launch der Plattform
sammelte ich

kontinuierlich Feedback von
Studierenden und

Dozierenden, um gezielte
Anpassungen vorzunehmen und
neue Features zu entwickeln.

Die enge Zusammenarbeit mit
allen Beteiligten war
entscheidend, um Akzeptanz zu
schaffen und das Projekt
erfolgreich umzusetzen.

Die schnelle Einarbeitung in
WordPress durch
eigenstandiges Lernen erwies
sich als ein zentraler
Erfolgsfaktor fir die
fristgerechte Umsetzung

des Projekts.

kunstschule.online — Ergebnisse, Feedback

und Austausch



absenzli

absenzli - Anforderungen

absenzll

. Absenzli Uber  Registrieren @
Absenzli

Das Absenzentool fir
Schulen und Freizeitkurse

‘ i ' Registriere deine Klasse
‘ P schnell und unkomnliziert

absenzli ist ein Absenzentool, mit dem wir die Abwesenheiten
unserer Studierenden effizient und effektiv

dokumentieren konnten. Die Geschwindigkeit und Modularitat der
Plattform sparte uns viel Zeit und automatisierte

die Kommunikation mit Eltern sowie Vertragspartnern.

Ich war eigenstandig fur die Entwicklung, Pflege und die
Eintragung der Absenzen in diesem Projekt verantwortlich.

absenzli

Bedarfsanalyse

Um die Anforderungen der Plattform
prazise zu definieren,

fUhrte ich Interviews mit der
Schulleitung durch und

analysierte bestehende Produkte,
die auf dem Markt verfigbar waren.
Diese Erkenntnisse bildeten

die Grundlage fir die Entwicklung
einer massgeschneiderten Losung.

Konzeption

Basierend auf den Ergebnissen der
Interviews und der Analyse

von Alternativprodukten erstellte
ich erste Wireframes mithilfe

von draw.io, die ich gemeinsam mit
der Schulleitung testete

und optimierte.

Anschliessend entwickelte ich
Flowcharts, Sitemaps und

die Seitenstruktur der Plattform,
um eine klare und

funktionale Grundlage fir die
Umsetzung zu schaffen.

Umsetzung

Die Webseite wurde mit bubble.io
realisiert, da diese

Plattform es ermoglicht, die
komplexe Logik einer

Web-App prazise zu programmieren
und flexibel zu erweitern.

Dies war entscheidend fur die
Anforderungen des Projekts.

ABSENZ WURDE

TIME IS MONEY

Anforderungen an die Plattform

> Nach dem Eintragen einer Absenz
mussten Eltern und
Vertragspartner automatisch per
E-Mail informiert werden.

> Absenzen mussten pro Klasse
innerhalb von
maximal funf Minuten
eingetragen werden konnen.

> Jedexr Studierende sollte eine
individuelle Seite haben,
auf der folgende Informationen
einsehbar sind:

> Einzelne Absenzen
> Gesamtzeit eines Fachs
> Gesamtzeit aller Absenzen

> Alle Absenzen mussten als CSV-
Datei herunterladbar sein.

v

Nutzende sollten in der Lage
sein, Schulen, Klassen,
Facher und Personal
eigenstandig zu registrieren
und zu verwalten.

EINGETRAGEN!

e NS—



http://absenzli.ch

absenzli - Sitemap

Absenzis - Sitemap
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Die Kunstschule stand vor Schulhaus Home Preis Registrieren Login Kontakt | AGB/
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A
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WIREFRAMES

Schulhaus Konto Home Klassen Kinder Lehrpersonen Einstellungen Schulhaus Konto Home Klassen Kinder Lehrpersonen Einstellungen
Neues Kind hinzufugen } Profilbid einfugen
Ubersicht <
Name:
p Vorname:
Nachname | Vorname | Klasse | Adresse | Telefon Link [ Bearbeiten ] Loschen ]
Alter
Nachname | Vorname | Klasse | Adresse | Telefon ( Link ) { Bearbeiten ] Léschen J l:l
Adresse:
, : , Kiasse:
Nachname | Vorname | Klasse | Adresse | Telefon Link Loschen }
Nachname | Vorname | Klasse | Adresse | Telefon ( Link I { Bearbeiten ] Loschen J
Bezugsperson 1 Bezugsperson 2
Nachname | Vorname | Klasse | Adresse | Telefon ( Link l ( Loschen }
Name: [  MNeme: [ |
Nachname | Vomame | Kiasse | Adresse | Telefon Link [ Bearbeiten } Léschen }
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Tel: L 1 Tel: 1
Nachname | Vorname | Klasse | Adresse | Telefon ( Link ] ( Loschen } . .
‘ ) . EMail: [ ] EMail: [ ]
Position: Position:
. E-Mail Benachrichtigung senden? . E-Mail Benachrichtigung senden?
Abbrechen } { Kind speichern J
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L v & Group Menu Content
5
P » [0 Group Logo
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@ Link
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Nachname | Vormame | Kiasse | Adresse | Telsfon [ Bearbaitan Lischen | O Alert
® Video
Nachname | Vorname | Kiassa | Adresse | Telafon Bearbsiten [ Loschen </> HTML

X

Neue Klasse erstellen ]

Klasse ABCDEF...

Klasse A1 - VARIATION 1

Absenzen Speichern

Ubersicht
Profilbild einfligen Profilbild einfiigen
Klasse A1 Zur Klasse { Bearbeiten [ Laschen ] Max Mustermann Max Mustermann
Zum Schiiler Zum Schiiler
Klasse A2 Zur Klasse [ Bearbeiten [ Loschen J - -
Absenz E U Absenz E U
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Appearance Layout Conditional
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i Klassen Mitteilungsvorlage auSWéhIen: Data source Click
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¢ Einstellungen style
None (Custom) v
Opacity 100 %
Fach auswihlen Background style None v
Fach ] Define each border independently
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Shadow style None v
Lehrperson suchen...
Width Height
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Absenzli - Herausforderungen & Losungen

absenz1li - Ausschnitte aus der Plattform

Neues Vorlage erstellen

Mitteilung hinzufiigen

Eintrittsdatum: 28/10/2024 ‘

Absenzen

HERAUSFORDERUNGEN & LOSUNGEN

R. Angelina

Anzahl Absenzen: Anzahl
13 Mitteilungen: 3

Die fertige Plattform bietet: Verstandliche Darstellung

Erster Eintrag: 29/10/2024 - 09:33 Uhr

. . . . Letzter Eintrag: 12/03/2025 - 07:41 Uhr
> Die Plattform ermoglicht eilne schnelle,

E'F'FEKtiVE Und ZU.Fr\iedenSte_L_Lende Gesamtzeit Entschuldigte Unentschuldig
Eintr‘agung von Absenzen. Absenz: Absenz: te Absenz:

2175 min 0min 2175min

Die Herausforderung bestand darin,
Informationen klar und
Ubersichtlich fur alle Beteiligten

Mitteilung - Absenz
Unterrichtsstart
Guten Tag,

Wir méchten Sie freundlich informieren, dass lhr Kind

> Schulpersonal erhalt detaillierte
Einsicht in die Absenzen
einzelner Studierender, einschliesslich
Gesamtzeiten und spezifischer Daten.

> Eltern und Vertragspartner werden bei
jeder eingetragenen Absenz
automatisch per E-Mail informiert.

Zeitanforderung

Die Herausforderung bestand darin, eine
Plattform zu entwickeln,

die es ermoglicht, Absenzen fir eine
gesamte Klasse einfach

einzutragen und alle Beteiligten schnell zu
informieren. Umfassendes Wireframing

und Prototyping waren entscheidend fir eine
prazise Planung und

ein benutzerfreundliches Design.

Deadline

Die Plattform musste innerhalb von zwei
Monaten fertiggestellt werden.

Trotz fehlender Vorkenntnisse in bubble.io
eignete ich mir die notwendigen
Fahigkeiten schnell an und konnte das
Projekt fristgerecht abschliessen.

Malen

Gesamt Zeit
450 min

Entschuldigte Zeit
0 min

Unentschuldigte Zeit
450 min

Absenzen: 5

-

Absenz

Erstellungsdatum: 12/03/2025 - 07:41 Uhr

Eingetragen von: kunstschule

Klasse: Luzern 2024-2025
Fach: Zeichnen

Absenz von: 12/03/2025 - 09:15 Uhr
bis: 12/03/2025 - 10:45 Uhr

Gesamtzeit: 90 min

Entschuldigt Unentschuldigt

Absenz

1: Guten Tag,

Wir mochten Sie freundlich
informieren, dass wir eine Absenz
festgehalten haben. Bei Fragen
melden Sie sich bitte bei der
Schulleitung.

Bei Fragen melden Sie sich bitte
telefonisch bei der Schulleitung:
079 292 96 96

Freundliche Grusse
Kunstschule

absenzli - Herausforderungen & Losungen

darzustellen. Durch die
Verwendung klarer Hierarchien und
eines konsistenten

Stylesheets gelang es mir,

eine benutzerfreundliche

Losung zu schaffen.

beim Unterrichtsstart nicht anwesend war.

Bei Fragen melden Sie sich bitte telefonisch bei der
Schulleitung: —
079 292 96 96

Freundliche Grisse
Kunstschule

Lehrpersonen konnen Nachrichten
Vorlagen verfassen, um Eltern
effizienter benachrichtigen

zu konnen

Mustermann Maxine

Zum Profil

Mitteilung senden

@ Mitteilung fir Absenzeintrag
Mitteilung senden ohne Absenzeintrag
Keine Mitteilung

Vorlage oben verwenden
@ Andere Vorlage

Absenz

Absenz

Guten Tag,

Wir méchten Sie freundlich informieren, dass wir eine Absenz festgehalten haben. Bei Fragen melden Sie sich bitte bei der
Schulleitung

Bei Fragen melden Sie sich bitte telefonisch bei der Schulleitung:
079 292 96 96

Freundliche Grisse
Kunstschule

Uberschriebene Textfelder werden als solches gespeichert.

Mitteilung eintragen

Absenz eintragen

Von

‘ 20/03/2025 ‘ 8:00
Bis

‘ 20/03/2025 ‘ 12:10
® ur gt  Ent g

Absenz Eintragen

Fach: Zeichnen

Eingetragen von: Kunstschule

Von: 20/03/2025 08:00 Uhr
Bis: 20/03/2025 12:10 Uhr
Gesamtzeit: 250

Unentschuldigte Absenz

B Mitteilung entfernen

absenzli - Ausschnitte aus der Plattform




absenzli - Ergebnisse & Erfahrungen

absenz1li - Ausschnitte aus der Plattform

ERGEBNISSE

> Die Plattform wurde innerhalb
des vorgegebenen
Zeitrahmens fertiggestellt und
wird seitdem taglich
von der Schuladministration,
Schulleitung, Eltern
und Vertragspartnern genutzt.

> Das massgeschneiderte
Absenztool reduzierte die
durchschnittliche
Bearbeitungszeit von 10 Minuten
pro Absenz auf nur 5 Minuten
fur eine gesamte Klasse.

> Eltern und Vertragspartner
erhalten nun Uber
einen automatisierten Prozess
sofortige Benachrichtigungen
zu den Absenzen ihrer
Kinder via E-Mail.

> Dank transparenter Eintrage
konnen Elterngesprache
einfacher und zielgerichteter
gefiuhrt werden.

> Die Anzahl der Absenzen und
Verspatungen der Studierenden
hat sich durch die EinfUhrung
der Plattform verringert.

> Die Absenzen und Verspatungen
der Studierenden nahm ab

ERFAHRUNGEN

> Die Arbeit mit bubble.io
erlaubte mir totale Kontrolle
Uber die Gestaltung und
Funktionalitat der Webapp.

> Eltern und Vertragspartner
haben die einfache Nutzung der
App geschatzt.

> Umfassendes Prototyping,
Wireframing und
Bedarfsabklarung waren
Schlissel zur effizienten
Entwicklung der Plattform.

. Absenzli

@ Home

i Klassen

© Lernende

2\ Lehrpersonen

2 Einstellungen

@ Absenzli

@ Home

i Klassen

© Lernende

2\ Lehrpersonen

£ Einstellungen

Klasse: Chur-Landquart 2024-2025

Mitteilungsvorlage auswahlen:

Absenz ‘ Vorlage als neue Vorlage speichern

Absenz ‘

Guten Tag,

Wir méchten Sie freundlich informieren, dass wir eine Absenz festgehalten
haben. Bei Fragen melden Sie sich bitte bei der Schulleitung.

Bei Fragen melden Sie sich bitte telefonisch bei der Schulleitung:
079292 96 96

Freundliche Grisse
Kunstschule

Fach auswahlen

Grafik

Alle Absenzen

Von Bis

== =l =]

Absenz suchen

Name suchen

1von 416

Lernende/*/r Klasse Absenzzeit

Erstellungsdatum:
20/03/2025 - 11:51 Uhr

Mustermann Winterthur 2024-2025

Optionen

O Absenz l6schen? ‘7‘

Max ) ) Mitteilung erneut senden
Zeichnen 250 min - Gesamtzeit

Musterstrasse 1, 8000 Winterthur min - Entschuldigt

Bearbeiten

8000 Winterthur 250 min - Unentschuldigt

P

Profil

OAndern?

Entschuldigt Unentschuldigt

absenzli - Ergebnisse & Erfahrungen

ABSENZ SPEICHERN UND

MITTEILUNG SENDEN




OmoTomO

OmoTom0 is an innovative
puzzle game with a
single-player and co-
operation mode, taking
place in a zen garden.

This game not only
provides a relaxing
experience with a zen
garden environment, but
also challenges players
with a variety of
puzzles, whilst
experiencing the growth
of the OmoTomO creature.

OmoTom0 is suited for new
and experienced puzzle
players, with its
steadily rising
difficulty.

Sit down, take a deep
breath, and give yourself
a relaxing while with
Omotomo!

* Nintendo E-Shop Beschreibung




OmoTomO OmoTom0 - Game Design

OmoTomO - GAME DESIGN

FIRST THE PROBLEM,
THEN THE SOLUTION

OmoTomO0 ist ein entspanntes Videospiel aus dem Puzzle-Genre, Core Mechanics

das sowohl fir PC als auch fiUr Mobilgerate ' ] ' ' '

verfigbar ist. Ich habe das Spiel entworfen und gemeinsam mit Ein Spiel beginnt mit der

einem Team entwickelt und veroffentlicht. - - Entwicklung eines Problems, aus

dem Spielentwickler*innen
eine spannende
Herausforderung kreieren.

Die Spielerxinnen erhalten alle
notwendigen Werkzeuge,

um diese Herausforderung zu
meistern - dies wird als
Core-Mechanic bezeichnet.

Die Core-Mechanic von OmoTomO
entwickelte ich

inspiriert durch Mechaniken aus
anderen Spielen.

Prototyping

Zu Beginn der Entwicklung
erstellte ich diverse
Paper-Prototypes, um die Mechanik
schnell testen zu konnen.

Nach umfangreichen Tests

und mehreren Anpassungen der
Mechaniken und Regeln entwickelte
ich einen digitalen Prototypen.

Im digitalen Prototyp setzte

ich die Mechaniken des
Papierprototyps um und erweiterte
sie, um das Spielerlebnis

weiter zu verfeinern.

OmoTom0 STAY CALM, BE SMART, HAVE FUN!



OmoTom0 - Level Design

LEVEL DESIGN

Viele Spiele finden in einer
imaginaren Welt statt.

Bevor diese Welt visuell gestaltet
wird, liegt es in der
Verantwortung der Game Designer,
die Welt oder das Level begehbar
und spannend zu gestalten.

Auf abstrakter Ebene sehe ich
OmoTomO0 als ein Spielbrett

mit Spielfiguren und verschiedenen
Feldern. Schon frih war

mir bewusst, dass die digitale
Erstellung eines Levels

den grossten Zeitaufwand erfordern
wirde. Daher entwickelte

ich einen Spielfeld-Manager, um
den Prozess der

Levelerstellung so effizient und
effektiv wie moglich zu gestalten.

Mit dem Spielfeld-Manager lassen
sich Uber einfache

Regler die Feldtypen anpassen und
das Level speichern.

Ohne dieses Tool hatte die
Gestaltung eines

einzelnen Levels etwa 60 bis 90
Minuten gedauvert.

Dank des Spielfeld-Managers konnte
ich die benotigte Zeit auf

nur 5 Minuten pro Level reduzieren
und meine Produktivitat steigern.

[ Pl ] [Account - ]

[ Layers

v ] [Layout - ]

& Inspector a= Lighting

I Occlusion g .=

§> « [ObjT

Tag | Untagged

[« Static =

+ | Layer| Default

Prefab Select

n
v

Revert Apply

Vv .  Transform (7] %,
Position X 0 Y 0 Z0
Rotation X0 Y O Z0
Scale o 1 Y|l 2 1

b ¢/ Comment Script (Script) #

v « [+ Field Script (Script) @ %
Script FieldScript o]
Field Value 0_0_XZ (FieldNr) (o]
Level Value Levelint (Levellnt) (o]
Level Editor (]

W Child Nr

Size 11

Element O O 0
Element 1 — ) 2
Element 2 O 0
Element 3 O 0
Element 4 (@ 0
Element 5 O 0
Element 6 Cr 0
Element 7 O 0
Element 8 ® 0
Element 9 - 0
Element 10 O 0

v o [/ Field Status Script (Script) &,
Script FieldStatusScript (o]
Stats | Is Free L]
Level Value &l Levellnt (Levelint) @

Add Component

OmoTom0 - Ausschnitte des Codes

OmoTom0 - Level Design

public void Leveling()

{
//levelStarted = true;

// load information of the field current field
ReadSavedata();

// iterate through maximum child range of current gameObject
for (int 1 = 0; i < _transform.childCount; i++)
{
// assign variable child
GameObject child = _transform.GetChild(i).gameObject;
// and deactivate child
//if (child != null)
child.SetActive(false);
//Leveling();
+

// activate child of current level
_transform.GetChild(FieldValue.Value).gameObject.
SetActive(true);

// FieldManager();
//levelStarted = false;

// Triggers the readyness of the field in the
EventManager.TriggerEvent("FieldReady");
}

// checks the current level
Eublic void FieldManager()

if (levelValue.levellnt > 0)
%f (ChildNr != FieldValue.Value)

// ... deactivate all child objects
for (int 1 = 0; i < _transform.childCount; i++)

GameObject child = _transform.GetChild(i).gameObject;
if (child != null)
y child.SetActive(false);

// set the field value to the child nr
FieldValue.Value = ChildNr;

// activate child from the new field value
_transform.GetChild(FieldValue.Value).gameObject.
SetActive(true);

hy

GamelogicObj.GetComponent<GridListScript>().
AssignField(fieldIndex, FieldValue.Value, levelValue.levellnt);
GamelogicObj.GetComponent<GridListScript>().Save();

1.
2.
3.
4.
S.
6.
7.
8.
9.
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OmoTom0 - Experience Design

IT’S ALL ABOUT THE EXPERIENCE!

Mein Durchbruch als Designer

Ich erkannte, dass
Designentscheidungen viel leichter
getroffen werden konnen,

wenn die gewuUnschte Experience
klar definiert ist.

Obwohl mein Prototyp funktional
fertig war, fehlte mir

zunachst eine klare visuelle und
gestalterische Richtung.

Zielgruppe und Inspiration

Wahrend der Entwicklung von
OmoTomO0 fragte ich mich:

Wer ist meine Zielgruppe?

Da es als Mobilegame konzipiert
war, stellte ich

mir Erwachsene vor, die im
offentlichen Verkehr

zur Arbeit pendeln und ein paar
entspannende Levels

spielen mochten.

OmoTom0 - Experience Design

Stress und Entspannung

Der Weg zur Arbeit kann stressig
sein. Viele versuchen,

sich durch Musik, Biucher oder ihr
Handy zu entspannen.

Mit OmoTomO wollte ich genau diese
Reisezeit nutzen,

um eine beruhigende Spielerfahrung
zu schaffen.

Design-Theme: Zen-Garten

Ein japanischer Zen-Garten, ein
universell beruhigender

Ort, inspirierte mich als Design-
Theme. Von diesem Moment

an traf ich alle Entscheidungen
mit dem Ziel, maximale
Entspannung fir die Spieler*innen
zu ermoglichen.

Wie sollen sich die Spieler/*/innen beim spielen fihlen?

< =
SNES

A

e =
2
N2

—

)

OmoTom0 - Experience Design

OmoTom0 - Ausschnitte des Games
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ABSENZ SPEICHERN UND MI”

STORY
&
GAMEPLAY

OmoTom0 ist der Name
einer baumahnlichen
Kreatur, die

durch vier Jahreszeiten
hindurch wachst,
Hindernisse Uberwindet
und schliesslich den
hochsten Berg erreicht,
um zu bluhen.

Die Geschichte wird
ausschliesslich

durch Illustrationen
erzahlt und verzichtet
auf Text.

Das Gameplay besteht
darin, eine Figur in eine
Richtung zu bewegen.

Die Figur wachst so
lange, bis sie auf ein
Hindernis stosst.

Das Ziel ist es, beide
Figuren auf eine
Wasserflache zu fihren.



OmoTom0 - Ergebnisse & Erfahrungen

W ERGEBNISSE

> Das Spiel wurde erfolgreich auf
10S, Android und PC
veroffentlicht.

> Durch die Zusammenarbeit mit
einem Publisher konnte
das Spiel zusatzlich auf der
Nintendo Switch
distribuiert werden.

g > Playtests und Feedbacks
zeigten, dass das
Spiel nachweislich zur
Entspannung beitragt
und somit das Wohlbefinden der
Spielerxinnen steigert.

NN ERFAHRUNGEN

Die Entwicklung elnes Videospilels

il von der Konzeption bis zum

| Release war eilne eindrucksvolle —— =
@ Ertahrung, die es MO OM

# mir ermoglichte, vielseitige

Fahigkeiten und
Kompetenzen 1n allen Bereilchen des
Designs zu entwickeln.

OmoTom0 - Ergebnisse & Erfahrungen



schulbewertung.ch

schulbewertung.ch - Anforderungen

schulbewertung.ch

schulbewertung.ch

Home Top Schulen Stellenausschreibungen Uber Kontakt Shop

Registrieren |

schulbewertung.ch

Eine Plattform fur Lehrpersonen

Name des Schulhauses, Adresse oder Kanton eingeben...

Alle Schulh3user anzeigen ©

Stelle in drei Schritten ein Zeugnis fir deine Schule aus:

1. Erstelle dein kostenloses und personliches Konto.
2. Suche deine Schule im hier Suchfenster.
3. Stelle ein anonymes und 6ffentliches Zeugnis aus.

Zuletzt ausgestelltes Zeugnis anschauen Bj

schulbewertung.ch ist eine Job-Bewertungsplattform
fur Lehrpersonen in der Schweiz.

Auf der Webseite konnen Lehrpersonen
arbeitsrelevante Faktoren ihres

Schulhauses anonym und kostenlos mithilfe eines
Benotungsformulars bewerten.

Die Plattform unterstiutzt Lehrpersonen dabei, den
passenden Arbeitsplatz zu finden, und

bietet Schulleitungen wertvolles Feedback, um
Verbesserungsmoglichkeiten innerhalb der

Schule zu identifizieren.

schulbewertung.ch

Bedarfsanalyse

Durch meine Frau und ihre Freunde,
die als Lehrpersonen in

der Schweiz arbeiten, wurde mir
bewusst, dass ein grosses
Bedirfnis nach mehr Transparenz in
Bezug auf die Arbeitsqualitat

an Schulen besteht.

Konzeption

Ich entwickelte die Idee,
Lehrpersonen ein

Zeugnisformular bereitzustellen,
mit dem sie verschiedene
Aspekte einer Schule anhand des
Schweizer Notensystems

bewerten konnen. Durch Interviews
und gezielte Fragen

optimierte ich das Formular
kontinuierlich, um es

klarer und benutzerfreundlicher
Zu gestalten.

Umsetzung

Die Webseite wurde mit bubble.io
realisiert, da diese

Plattform es ermoglicht, die
komplexe Logik einer

Web-App prazise zu programmieren
und flexibel zu erweitern.

GUTE NOTE,
GUTE SCHULE

Anforderungen an die Plattform

> Lehrpersonen missen anonym ein
Zeugnis ausstellen konnen.

> Die Fragen im Zeugnisformular
mUssen verstandlich
formuliert und auf den
schulischen Kontext
abgestimmt sein.

> Die Plattform muss auf Desktop,
Tablet und Smartphone
problemlos funktionieren.

> Lehrpersonen sollen jederzeit
die Moglichkeit haben,
ein Zeugnis zu bearbeiten oder
zu loschen.

> Schulleitungen sollen neue
Stellenangebote
veroffentlichen konnen.

> Lehrpersonen sollen sich Uber
eine einfache
Benutzeroberflache direkt auf
neue Stellen bewerben konnen.

> Lehrpersonen sollen
unkompliziert Feedback und
Verbesserungsvorschlage mit mir
teilen konnen.

e~ NS—



http://schulbewertung.ch

schulbewertung.ch - Herausforderungen & Losungen schulbewertung.ch - Ausschnitte aus der Plattform

I Ubersicht l [ Jobs & Merkliste l I Einstellungen l
TRANSPARENZ FUR ALLE HERAUSFORDERUNGEN e b
& L ﬁ S U N G E N Hier sind alle Zeugnisse, die du bis anhin ausgestellt hast. Klicke auf eine Karte um deine Note anzuzeigen.
Das Schulpersonal begegnet bei Funktionen der fertigen Plattform Schulhaus Neubiihl Schulhaus Ilgen A
Bewerbungen folgende it o baet (10 e e
Herausforderungen: > Eine anonyme, kostenlose und Gesamtnoter s Gesamtnote - 1
effiZiente MOgllChkelt, Gesamtnote Schulhaus: 4.4 Gesamtnote Schulhaus: 1
> In der Schweiz gibt es keine Schulen als Arbeitsplatz Gesamtnote Schulleitung: 4.4 Gesamtnote Schulleitung: 1
JOb-Bewer‘tungSplattfor‘m, ZU bewer\ten. Gesamtnote Team: 4.7 Gesamtnote Team: 1
. . Gesamtnote Bildungsressourcen: 4.7 Gesamtnote Bildungsressourcen: 1
die speziell auf Lehrpersonen
zugeschnitten ist und > Wertvolle Informationen zur
ihnen transparente Weiterentwicklung der Schulen
I n -F 0 Pm a t 10 n e n =, Zeugnis bearbeiten ‘ l =, Zeugnis bearbeiten I
uber das Schulhaus als > tine Plattform ror
Arbeitsplatz bietet Lehrpersonen, um offene
Stellen zu finden
> Lehrpersonen konnen sich im
Bewerbungsgesprach oft Bekanntheit - ( )
nicht auf Abmachungen oder Verstidndliche Darstellung | ) _Sdmuwus_lS
ehrliche Auskinfte verlassen Die Plattform ist Zeugnis zu Schulhaus Hans Asper
Infopmationen I Fr‘agen Und die der\zeit nOCh Schulhaus Heiget Die kommenden Fragen beziehen sich auf die
> Das Schulpersonal fuhlt sich Bedienung mussten einfach wenig bekannt. Architektur und Infrastruktur des Schulhauses.
niCht immer\ er‘nSt genommen Und k-LaI" gestaltet Sein. DUPCh ICh ar‘beite i(ih.Ll|:?;l-S”Str'aSSG5-7,8320 Fehraltdorf, Regler von links nach rechts ziehen, um Noten zu
. . . uric
wiederholtes Testen mit jedoch L sezen.
> Der Austausch von Erfahrungen verschiedenen Nutzerxinnen konnte kontinuierlich
kann je nach Zeit und ich die User Experience daran, ihre Zeugnis fiir Schulhaus Heiget Architektur
Interaktion m}t versch}edenen kontinuierlich verbessern. Relghwelte ZU ausstellen Benote die Asthetik des Schulhauses und
Personen verfalscht sein erhohen - ﬁxﬁﬁgﬁﬁﬁﬁﬁikTif
beispielsweise ' B
. .o .o . . s N 1
Anonymitat vs. Prazision dqrch Massnahmen Gesamtnote 5.55 \.
wie Google Ads. ]
Lehrpersonen, mit denen ich Anzahl Zeugnisse: 1 Inneneinrichtung
geSpI"OChen habe, Gesamtnote Schulhaus 5.3 Benote die Asthetik der Innenarchitektur und der
betonten die Wichtigkeit der\ GesamtnoteSchuIIeitung 58 Inneneinrichtung des Schulhauses.
Anonymitét. Um diese Gesamtnote Team 5.5 [} > 1
zu gewahrleisten, durften die Gesamtnote Bildungsressourcen 5.6 h
Fragen nicht so prazise ’ 0
sein, dass sie Rickschlisse auf ( ) | Infraserukear
eine Person zulassen. L ) S
Gleichzeitig mussten sie jedoch Turnhallen, Werkraume etc.).
ausreichend genau [ > 1
Gesamtnote - 5.55
formuliert werden, um einen Zeugnis Nr. 1 b
wertvollen Eindruck zu vermitteln. I -
eugnis erste am: i
05/03/2025, 14:47 Uhr Klima
Benote das Klima der Innenrdume innerhalb des
Jahres. (Raumtemperatur, Luftfeuchtigkeit,

schulbewertung.ch - Herausforderungen & Losungen schulbewertung.ch - Ausschnitte aus der Plattform



schulbewertung.ch - Backend Logic | Styleguide | Layouting schulbewertung.ch - Google Analytics & Ads | bubble.io

b v [ schulhaus v send email v Q kol £ 0issues ¥ Main v
4 RKFLOW B 2= i
Workflows. FL CA - Zeugnis einsenden 8 = ( Viewnotes . All accounts > schulbewertung.ch
& onmsece 5 1 .0 Analytics schulbewertung.ch - Q_ bounce Feedback (2] @
Send email )
DAB - Remove-From-List is clicked end emat - g sees
- Make changes to User.
To Current Us Bl A il
e DC-Close PopUp L N |nS|ghtS ><
Specify a different reply-to address 8 hroks changes to schulhaus.. Home 0D~
® i Externer Link zur Schulhaus-Webseite . .
Sender name [SET—— ! You asked: bounce :
% FB - Zeugnis speichern is clicked I B 35 changes to schulhaus.
® 1 @ Active users v New users v Event count v Key events v @ ~ Bounce rate
Bec
Page is loaded
= P8 Mar 27-Apr 2, 2025
A Subject Dein Gutschein als =8 Send email - @ 94 5 94 6 9' 9 K O
Page is loaded Dankeschén Iy wh Jtilineln « ! A3 - - - -
Body 1 200
R pp— , Bounce rate 50.0%
£ Send email
T - Add-Param-To-Benefits-Text-List Ich gratuliere dir zu deiner ersten erfolgreichen 150
i Bewertung! Als Geschenk kannst du diesen 1 |
Gutscheincode nutzen, um auf materialkollektiv.ch N
@ T-Changelcon guinstiger zu shopen: V| Sefstates GSC... of schulhaus v |
Iy wh ent User's M g
schulha ) ! Was this answer helpful? ﬁ q]
@ T-Recalculate Schulhaus 50
Gib diesen Gutscheincode im Feld "Bemerkung" auf l
der Rechnungsadresse an. ;
@ T-zeugnis-bearbeiten o et e ———— 2
0 .
ETEEEED i — TR e 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 Suggested Questions
» B JobFolder @ schilbewerting ch 1 May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec Jan Feb Mar
+ — Last 12months = = Preceding period
» Im Painfolder 13
+ Attach file (=) ;er;d‘;ma\\
* B Schulhaus - Page . Last 12 months ~ View reports snapshot >
~ @ Zeugnis 3 Unsubscribe group ID
5 step
% A - Button Hier Schulhaus benot is clicked Reset Popup Schulhaus Zeugnis
Only when u 1
& CA-Zeugnis einsenden s
® 5 oo O ® Mar -
® cfresh the page A Auction Insights Last 7 days Last 28 days: Mar 6 — Apr 2, 2025
© (& Rewring — 100% + + Compared: Feb 6 — Mar 5, 2025
Fonts

Set your defoult onts Compare your performance and review latest changes in your auctions
App Font - Applied to allelements using App Font as thelr font family i styles Noto Sans . Auction insights data can help you make bidding and budgeting decisions by showing where you're succeeding and identifying opportunities for
Serfe Font CrmsonText  + performance improvement

Create new font variable

View detailed report

Colors
Setyour default colors, Top advertisers in your auctions
Primary - Color for any primary buttons, actions, or hover treatment for clickable elements. #0054AD M
100%
Primary contrast - Color of text and icons in a primary button. HFFFFFF N
Display URL domain Impr. share
Text - Color of static text and icons. #00356C M
Surface - Background color for containers. #DFESF2
Background - Background color for pages and page sections. #ATDGEE - You 11% (_7%)
Destructive - Indicates major errors, deleting, and negative values. #DDSF71 M
Success - Indicates a successful action the user has taken, or positive numerical values. #009142 W - sC h u lJ ObS Ch < "I D% (+0%)
o
Alert - Caution color that notifies a user there is an action to take. #E7804D 55%
Unable Color w7 . = publicjobs.ch <10% (+0%)
Safety Primary #9AACDT
night - intermediate - color #08013¢ W e« phsg.ch <10% (-1%)
night - ending - color #001528 M
afternoon - intermediate #ETA94B o o /\M /a
phlu.ch <10% (+2%) <10% I\ A CaL AN A SK
Create new color variable Feb 6, 2025 Apr 2, 2025
by D ibu.. v < Gl bungK X 0% v @ a 9 Aoissues P Man v | > ‘
& UlBuilder . .
L a Beschiftigungsgrad Schulhaus: Server usage and real time metrics
_ - Scowa D bis [100 ] Schulhaus | Filter zuriicksetzen
o° > 2 Titel
s Glass-Werbung-Karte [i Kok 4 Start | 4800 hours ago End now
Sun Sep 15, 2024 4:18:30 PM Thu Apr 3, 2025 4:18:30 PM
® R Appearance Layout Conditional
5 » 2 Gruppe- Filter This element s visible on page load v
a| ' ’ D v Workflow runs for the current application Page views for the current application
~ 8 Group Job - All jobs.
. . Tl q 3,000 7,000
a epestngsrouplon- o> | (RN ST Heilpidagogin und
< Glass-Werbung-Karte e e S . e . 6,000
. Assitenz fiir Hungrige 2,500 :
& Button Bewerte deine Schule
: 5
O Footer A Make this element fixed-width kinder 2,000 5.000
a R Ml O Ausgeschrieben seit: 19/09/2024 4,000
o Fewidihto et e 1.500
T Text Beschéftigungsgrad: 78% - 90% 3,000
= Button Make this element fixed-height
e inn: 1,000
o e P e Stellenbeginn: Sofort oder nach 2000
7 Absprache. [
& Link Fit height to content 500 1000
& Image 1. Primar
O shape Margins|
Top ft 0 0
O Aert ) Schulhaus In der Ey ™ o N © o qQ N o w o o a
12 px S S & & P & & s 5 & & <
Schulhausadresse 1, 8400 Winterthur S < ) ¥ & ~ S < 9 ¥ & @
e Appenzellen Innerrhoden
@ Map
b Built on Bubble
o Catendar [ Mehr Informationen
4 expresson Note that the usage values are average or sums over an interval based on the chosen duration.
@ lonic Icon
@ 15 Javascript to Bubble
0 . r Chart
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